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S0C3.3 Q
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Soziale und Erwerbswirtschaftliche
Infrastruktur

Ziel

Unser Ziel ist es, eine gute, in ein gesamtstadtisches Konzept eingebundene Versorgung der Nutzer des Quartiers
mit einer nahen, gut erreichbaren, sozialen und erwerbswirtschaftlichen Infrastruktur zu gewahrleisten und somit eine
gesellschaftliche Akzeptanz des Quartiers zu schaffen.

Nutzen

Dadurch kénnen folgende Vorteile fir Unternehmen, Kommunen und/oder Nutzer erzielt werden. Zum einen die
Steigerung des Wohlbefindens durch kurze Wege zu Einrichtungen des taglichen Bedarfs, zum anderen, die
Belebung des Quartiers durch eine starkere Nutzung des 6ffentlichen Raumes. Weiterhin sind die Reduzierung und
Verlagerung des Verkehrs sowie die damit verbundenen Emissionen (Larm, CO2, NOx) und die Wertstabilitat des
Quartiers durch Steigerung der Attraktivitat fir Nutzer und Bewohner bedeutend.

Beitrag zu uibergeordneten Nachhaltigkeitszielen

3 GESUNDHEIT UND GESCHLEGHTER- 8 MENSCHENWORDIGE 10 WENIGER
WOHLERGEHEN GLEICHHEIT ARBEITUND UNGLEICHHEITEN
WIRTSCHAFTS:
WACHSTUM
/e g ~ | (=
1|
BEITRAG ZU DEN SUSTAINABLE DEVELOPMENT BEITRAG ZUR DEUTSCHEN
GOALS (SDG) DER VEREINTEN NATIONEN (UN) NACHHALTIGKEITSSTRATEGIE
II 5.4  Unbezahlte Pflege- und Hausarbeit durch 11.2.b Mobilitat
Moderat die Bereitstellung 6ffentlicher

Dienstleistungen und Infrastrukturen
anerkennen und wertschatzen

5.5 Volle und wirksame Teilhabe von Frauen
und ihre Chancengleichheit

3.4  Reduktion vorzeitiger Sterblichkeit; 4.2.a/b Perspektiven fur Familien
l Forderung von Gesundheit / Wohlbefinden
8.5 Angemessene Arbeit fir alle Manner,
Frauen und Menschen mit Behinderungen
Gering 11.7 Zugang zu o6ffentlichen Raumen und
Grunflachen
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Ausblick

Eine gleichbleibende Bedeutung und Bewertung ist zu erwarten.

Anteil an der Gesamtbewertung
ANTEIL BEDEUTUNGSFAKTOR

Stadt Business Event 26% 3
Gewerbe Industrie 27% 3
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BEWERTUNG

Das Kriterium soziale und erwerbswirtschaftliche Infrastruktur ist ein Ausschlusskriterium im DGNB-

Zertifizierungssystem fur Stadtquartiere. Ein Stadtquartier, das in dem Kriterium die Mindestanforderung von jeweils

5 Punkten in den Bereichen Bildung und Nahversorgung nicht erreicht (insgesamt 10 Punkte), kann nicht zertifiziert

werden. Im Kriterium werden die Entfernungen zu relevanten Einrichtungen der sozialen und erwerbswirtschaftlichen

Infrastruktur ermittelt und als ,nah und gut erreichbar” bewertet, wenn sie sich in einer bestimmten Entfernung

befinden. Weiterhin wird bewertet, welche infrastrukturellen Angebote fir die Nutzer direkt im Quartier gegeben sind.

Im Kriterium kénnen bei der Bewertung tiber 100 Bewertungspunkte erzielt werden, es kénnen aber nur maximal 100

Bewertungspunkte anerkannt werden. Mit Boni sind im Kriterium insgesamt 110 Punkte erreichbar.

NR. INDIKATOR PUNKTE
1 Soziale Infrastruktur
Stadt Business max. 50
Event max. 25
Gewerbe max. 20
Industrie max. 15
1.1 Entfernung zu Einrichtungen

Stadt Business max. 50
Event max. 25
Industrie max. 15
Gewerbe max. 20

Bildung 1: Kinderbetreuung (max. Entfernung Luftlinie 350 m). Grundschule Gewerbe +20

bei Stadt Business Event max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min., max. Stadt Business +15

Entfernung Luftlinie 700 m. Pro Einrichtung 5 Punkte. Event +10

Bei Gewerbe max. Gehzeit von insgesamt 10 Minuten + max. Fahrzeit

OPNV 10 Minuten (insgesamt Reisezeit 20 Min.). Oder alternativ: max.

Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten. Die maximale Punktzahl kann angerechnet

werden, wenn beide Einrichtungen erreichbar sind. Ansonsten kénnen die

Punkte anteilig berechnet werden (10 Punkte pro Einrichtung).

Bildung 2: Weiterfiihrende oder Berufsbildende Schule (max. Geh-/Fahrzeit Stadt Event +5

mit OPNV 15 Min., max. Entfernung Luftlinie 1300 m) Business +10

Freizeit: Kunst und Kultur (Kino, Theater, Galerien, (Werks-)Museen), Stadt Business max.15

Bicherei, Quartierzentrum, Biirgerhaus, Jugendraum, Seniorentreff etc. Event max. 5

Bei Stadt Business Event max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min., max. Industrie Gewerbe max. 5

Entfernung Luftlinie 700 m. Pro Einrichtung 5 Punkte.

Bei Industrie Gewerbe max. Gehzeit (vom Werkstor aus) insgesamt 10

Minuten + max. Fahrzeit OPNV 10 Minuten (insgesamt Reisezeit 20 Min.).

Oder alternativ: max. Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten. Pro Einrichtung 5

Punkte.

Spielplatze (max. Entfernung Luftlinie 350 m) Stadt +10
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NR. INDIKATOR PUNKTE
Sportstatten: Turn- und Sporthalle, Sportfreigeldnde/Sportplatz mit Stadt Event +5
Leichtathletik, Hallen- oder Freibad etc. Business Industrie +10
Bei Stadt Business Event (max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min., max. Gewerbe +5
Entfernung Luftlinie 700 m)

Bei Industrie Gewerbe max. Gehzeit (vom Werkstor aus) insgesamt 10
Minuten + max. Fahrzeit OPNV 10 Minuten (insgesamte Reisezeit 20 Min.).
Oder alternativ: max. Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten
2 Erwerbswirtschaftliche Infrastruktur
Stadt Business max. 50
Event max. 25
Industrie max. 50
Gewerbe max. 45
2.1 Versorgung mit erwerbswirtschaftlicher Infrastruktur
Stadt Business
Event
Industrie
Gewerbe
Es gibt ein Handels-/Zentrenkonzept, in welches das Quartier/der Standort Stadt Business +10
eingebunden ist. Event +10
Industrie Gewerbe +10
Nahversorgung 1: Angebot von Gitern des taglichen Bedarfs ist vor Ort Stadt Business +15
vorhanden (ausgenommen Bestellungen von E-Commerce Plattformen). Event +5
Bei Stadt Business Event (max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min.), Industrie +15
(max. Entfernung Luftlinie 700 m) Gewerbe +10
Bei Industrie Gewerbe max. Gehzeit (vom Werkstor aus) insgesamt 10
Minuten + max. Fahrzeit OPNV 10 Minuten (insgesamte Reisezeit 20 Min.).
Oder alternativ: max. Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten
Nahversorgung 2: Kleinteiliger Einzelhandel (Backerei, Metzgerei, Drogerie Stadt max. +5
etc.) (max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min.), (max. Entfernung Luftlinie Industrie Gewerbe max.+5
700 m) Business max.+10
Bei Stadt Industrie Gewerbe konnen pro Geschaft ein Punkt
angerechnet werden.
Bei Business konnen pro Geschaft zwei Punkte angerechnet werden.
Bei Industrie Gewerbe (max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV/Fahrrad 15 Min.).
Nahversorgung 3: Wochenmarkt (max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min.), Stadt Event +5

(max. Entfernung Luftlinie 700 m)
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NR. INDIKATOR PUNKTE
Gastronomie: Restaurant, Café, Kantine, Mensa etc. Stadt Event +5
Bei Stadt Business Event max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min., max. Business +10
Entfernung Luftlinie 700 m. Pro Einrichtung 5 Punkte. Industrie Gewerbe +5
Bei Industrie Gewerbe max. Gehzeit (vom Werkstor aus) insgesamt 10
Minuten + max. Fahrzeit OPNV 10 Minuten (insgesamte Reisezeit 20 Min.).
Oder alternativ: max. Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten.
Sonstige Dienstleistungen: Bank, Post, (dienstleisterunabhéngige) Stadt Business +5
Paketstation, Friseur, Wellness etc. Industrie Gewerbe +5
Bei Stadt Business Event max. Geh-/Fahrzeit mit OPNV 10 Min., max.
Entfernung Luftlinie 700 m. Pro Einrichtung 5 Punkte.
Bei Industrie Gewerbe max. Gehzeit (vom Werkstor aus) insgesamt 10
Minuten + max. Fahrzeit OPNV 10 Minuten (insgesamte Reisezeit 20 Min.).
Oder alternativ: max. Fahrzeit Fahrrad 15 Minuten.
Medizinische Versorgung 1: Allgemeinmediziner, Apotheke, (max. Geh-
[Fahrzeit mit OPNV 10 Min.)
Allgemeinmediziner Stadt Business +7
Industrie Gewerbe +7
Apotheke Stadt Business +3
Industrie Gewerbe +3
Medizinische Versorgung 2: Facharzt, Krankenhaus etc. (max. Geh- Stadt Business +5
[Fahrzeit mit OPNV 30 Min.)
3 Synergien und Angebote an die Offentlichkeit
Event max. 50
Industrie max. 55
Gewerbe max. 45
3.1 Konzepte und Ideen
Event Industrie Gewerbe
Nutzungskonzept: Es liegt ein Konzept fiir die Nutzung des Areals Gewerbe Event +5
auflerhalb von Eventzeiten / Geschaftszeiten vor, fir dessen Umsetzung
eine Verantwortlichkeit definiert ist.
Tag- und Abendnutzung: Das Konzept betrachtet Tag- und Abendnutzung. Gewerbe Event +5
Zusatz-Nutzungen: Es gibt im Areal / Standort mindestens 2 fest verortete Event +5
soziale oder gewerbliche Zusatz-Nutzungen (neben der Kernnutzung, z. B. Industrie Gewerbe +15

Dienstleistungen, Gastronomie, Sporthalle), die fiir die Offentlichkeit
zuganglich sind.
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NR. INDIKATOR PUNKTE
Kostenlose Angebote: Es gibt regelmaflige kostenlose Angebote fiir Gewerbe Industrie +5
mindestens 1 Nutzergruppe. Pro Nutzergruppe 5 PUNKTE. Event +10
Anmietung: Es gibt Flachen, die der Offentlichkeit (zeitweise) zur Anmietung Industrie Event +5
zur Verfligung stehen.
Bildung: Das Areal / Standort beinhaltet ein bildungsnahes Angebot (z. B. Event +5
thematisches Museum, Ausstellung, Fihrungen). Industrie Gewerbe +5
Erlebnis-Angebote: Auf dem Areal gibt es Erlebnis-Angebote auRerhalb der Industrie Event +5
Event- / Standortnutzung (z. B. Hinter-den-Kulissen-Tour,
Aussichtsplattform).
Bespielte Auen- oder Innenflachen: Es gibt wechselnd bespielte Aulen- Industrie Event +5
oder Innenflachen aulerhalb des eigentlichen Eventgebaudes /
Standortareals mit regelmaBigen Veranstaltungen (z. B. AuRenflachen fur
Strallenmusiker, Pop-Up Store mit wechselndem Inhalt, regelméaRiger Markt
im Freiraum, fliegende Handler).
Kampagne fir Kultur und/oder Nachhaltigkeit: Das Areal / der Standort ist Industrie Event +5
Teil einer Ubergreifenden Kampagne fiir Kultur und/oder Nachhaltigkeit, ob
permanent oder regelmafig wiederkehrend (z. B. Lange Nacht der Museen,
City Guide Rabattaktion).
Sonstige soziale Initiative und/oder Sponsoring fir die Allgemeinheit: z. B. Event max. 10
Gratisbereitstellung von Flachen fiir sozial schwache Gruppen/die Industrie Gewerbe max. 10

Offentlichkeit, Beschaftigung von Randgruppen, spezielle Angebote fiir
Migranten o. &.
Pro Initiative 5 Punkte, addierbar bis 10 Punkte

Stadt Business Event Industrie Gewerbe
Erlduterung: Anrechnung der Bonuspunkte, wenn bislang unkonventionelle Angebote
fur Quartiersnutzer oder Externe zur Versorgung gemacht und baulich umgesetzt oder
vorgesehen werden, wie z. B. die Forderung des nachbarschaftlichen Austauschs von
Dienstleistungen (tempordre Handelsflichen, Repair Cafés, Nachbarschaftstreff, o. &.).
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NACHHALTIGKEITS-REPORTING UND SYNERGIEN

Nachhaltigkeits-Reporting

NR  KENNZAHLEN / KPI EINHEIT
KPI 1  Anzahl naher sozialer Infrastuktureinrichtungen [Anzahl]
KPI12  Anzahl naher erwerbswirtschaftlicher Infrastuktureinrichtungen [Anzahl]
KPI13  Anzahl sozialer oder erwerbswirtschaftlicher Infrastuktureinrichtungen direkt im Quartier [Anzahl]

Synergien mit DGNB-Systemanwendungen

DGNB GEBAUDE NEUBAU: Synergien mit dem Kriterium SITE1.4. Inhalte kdnnen teilweise
Ubernommen werden.
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APPENDIX A — DETAILBESCHREIBUNG

l. Relevanz

Stadt Business

Die Nutzer eines Quartiers sollten die Méglichkeit haben, ihre Bedurfnisse nach Erholung, Versorgung, Bildung etc.
innerhalb ihres Umfelds zu befriedigen (,Stadt der kurzen Wege*®). Eine ausreichende Versorgungsinfrastruktur tragt
u. a. dazu bei, den Verkehr zu entlasten, da Wege z. B. zu Ful} zuriickgelegt werden kdnnen.

Il. Zusatzliche Erlauterung

lll. Methode

Stadt Business Event Industrie Gewerbe

Es handelt sich um eine quantitative Methode, bei welcher zeichnerisch ermittelt werden muss, wie viel Prozent der
quartiersinternen Gebaude innerhalb des Einzugsbereichs der jeweiligen Infrastruktureinrichtung liegen. Die
Einrichtungen sollten der Offentlichkeit zuganglich sein, bei Sportstétten z. B. durch die Mitgliedschaft in einem
Verein o. A. (rein schulische oder betriebliche Einrichtungen sind nicht zu werten).

Zur Ermittlung der Erreichbarkeit wird die Methode 3 (siehe Systemgrundlagen) verwendet. Folgende Indikatoren
werden bewertet:

Indikator 1: Soziale Infrastruktur

Die soziale Infrastruktur wird in die Bereiche Bildung, Freizeit sowie Spielplatze/Sportstatten unterteilt und nach Methode
3 in den Systemgrundlagen bewertet. Zu 1.1: gemeint sind alle Arten der Kinderbetreuung.

Bei Industrie: Fir alle werksinternen Infrastrukturen ist die Methode 3 in den Systemgrundlagen anzuwenden. Fir alle
Infrastrukturen aufRerhalb des Standorts wird die Geh-/Fahrzeit angesetzt. Als Startpunkt ist ein fiir alle Infrastruktur-
einrichtungen das Werkstor / die Werkstore zu wéhlen, die am nahestehen am Standortschwerpunkt liegen. Vom
dort ausgehend ist die reale Wegldnge zu FuB und/oder mit dem 6ffentlichen Personennahverkehr zu ermitteln
(Werkslinien, welche fir alle Mitarbeiter verflgbar sind, kénnen ebenfalls berlicksichtigt werden). Der Standortschwer-
punkt ist der Punkt von welchen aus alle Mitarbeiter durchschnittlich die gleiche Wegstrecke bis zu ihrem Arbeits-
platz zuriicklegen. Der Standortschwerpunkt ist zu schatzen. Wenn die Ermittlung mithilfe der Online-Werkzeuge
nicht bzw. nur fir Teilabschnitte moglich ist, gilt es fir 70 Meter Wegstrecke die Dauer von 1 Minute zu FuB anzu-
nehmen (siehe Festsetzung in Systemgrundlagen).
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Indikator 2: Erwerbswirtschaftliche Infrastruktur
Die erwerbswirtschaftliche Infrastruktur wird in die Nahversorgung, medizinische Versorgung sowie sonstige
Dienstleistung unterteilt und nach Methode 3 in den Systemgrundlagen bewertet.

Eine fuRlaufige Erreichbarkeit aller Infrastruktureinrichtungen ist grundsatzlich erstrebenswert, jedoch in der Praxis
nicht immer realisierbar. Aus diesem Grund wird in die Betrachtung auch die Erreichbarkeit einer
Infrastruktureinrichtung mit dem 6éffentlichen Personennahverkehr einbezogen. Das heil’t, ein an den OPNV gut
angeschlossenes Quartier bendtigt zwangslaufig nicht alle Infrastruktureinrichtungen innerhalb des Quartiers,
sondern kann von den Einrichtungen anderer Quartiere profitieren.

Zu 2.2: Die Guter des taglichen Bedarfs wie Lebensmittel (u. a. Backwaren, Obst, Gemdse, tierische Produkt,
Milchprodukte etc.), Drogerieartikel, Getranke etc. missen alle im Quartier und/oder entsprechend der Methode 3 in
kurzer Erreichbarkeit verfugbar sein.

Bei Industrie Gewerbe kann auch das Angebot einer Basisgiterversorgung nach dem ,Tante-Emma-Prinzip* (Ge-
mise, Mehl, Reis, Nudeln, Eier, Milch und andere Grundnahrungsmittel) am Standort angerechnet werden.

Zu 2.6: Bei Industrie Gewerbe kann auch angerechnet werden, wenn eine Paketstation an Pforte/in der Nahe der
Pforte vorhanden ist.

Indikator 3: Synergien und Angebote an die Offentlichkeit

Die Verfiigbarkeit von Angeboten fiir die Offentlichkeit auch tiber die Kernnutzung hinaus, ist bei groRen spezifischen
Arealen besonders wichtig. Dabei werden Angebote mit thematischem Bezug zur Kernnutzung (z. B. Souvenirladen,
thematisches Museum) ebenso betrachtet wie Angebote fiir eine breitere Offentlichkeit. Auch besondere Anstren-
gung zur Integration von sozialen Gruppen jenseits der Kernzielgruppe konnen hier angerechnet werden.
Voraussetzung fiur Punkte in diesem Indikator ist die kostenlose, freie Zuganglichkeit von wesentlichen Aulienrau-
men des Areals fiir die Offentlichkeit. Dabei ist eine SchlieRung iiber Nacht aus Sicherheitsgriinden (vergleichbar mit
offentlichen Parks in GroR3britannien und Frankreich) zulassig.

IV. Nutzungsspezifische Beschreibung
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l. Erforderliche Nachweise

1ABELLE 1 Ubersicht Nachweise mit Kurzzeichen

NACHWEISDOKUMENTE

Soziokulturelle und funktionale Qualitat
S0OC3.3 / SOZIALE UND ERWERBS-
WIRTSCHAFTLICHE INFRASTRUKTUR

APPENDIX

KURZZEICHEN

Qualifizierte Absichtserklarung zur Umsetzung der Malnahmen A
Fotodokumentation der umgesetzten Ma3nahmen C
Lageplan mit Verortung der Indikatoren / MalRnahmen und mit Eintragung der max. zuldssigen D
Entfernung pro Nutzungskategorie und Bewertung nach Methode 3 in den Systemgrundlagen.
Nachweis iber Konzept: Stadtebaulicher Entwurf inklusive Nutzungs- und Freiraumkonzept, der die F
abgefragten Inhalte behandelt. Kennzeichnung aller geplanten Infrastruktureinrichtungen im Quartier.
TABELLE2  Nachweispflichten pro Indikator
INDIKATOREN Stadt Business Event Industrie
Gewerbe

PHASE1 PHASE2 PHASE 3 vz z
1. Soziale Infrastruktur D, F C,D,F C,D,F D, F C,D,F
2. Erwerbswirtschaftliche Infrastruktur D, F C,D,F C,D,F D, F C,D,F
3. Synergien und Angebote der Offentlichkeit (A), F C,D,F C,D,F A DF C,D,F
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l. Version

Anderungsprotokoll auf Basis Version 2020

Soziokulturelle und funktionale Qualitat
S0OC3.3 / SOZIALE UND ERWERBS-
WIRTSCHAFTLICHE INFRASTRUKTUR
APPENDIX

SEITE ERLAUTERUNG DATUM
Redaktionelle Korrekturen 16.09.21

SDGs angepasst
1.1 Entfernung zu Einrichtungen - Bildung 1 27.07.22

Il. Literatur
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